Roulette Online PRO
Popularne strategie ruletki T P R

Osiem znanych systemow, nie zmierzony ranking. 1j to twoja stawka bazowa. Zadna strategia nie zmienia przewagi kasyna:
Szanse proste: czerwone/czarne, nieparzyste/parzyste, 1-18/19-36. standardowo jedno zero 2,70%, dwa zera 5,26%.

Legenda W wygrana P przegrana 0 i 00 to petne przegrane; brak la partage.

Punkt krytyczny Martingale. 5 przegranych kosztuje 31j; nastepna stawka to 32j; aby jg postawic, trzeba miec na starcie 63;.
Wygrana nie jest pewna.

Cra statg stawka Martingale

Poczatek Zawszel]. Poczgtek Zacznijod1j.

Wlygrana  Zostan przy 1j. Wygrana  Wroc¢ do ;.

Przegrana Zostan przy 1j. Przegrana Podwojstawke.

Powrot Limit sesji ustalony z gory. Powrdt Po kazdej wygranej.

Ryzyko Brak automatycznego odrabiania strat. Ryzyko Limity stotu i bankrollu mogg przerwac
odrabianie.

Przyktad PWP - stawki [1, 1, 1]j - netto -1j
Przyktad PPW - stawki [1, 2, 4]j - netto +1j

Paroli / odwrécony Martingale D’Alembert

Poczgtek Zacznijod1j. Poczgtek Zacznijod1j.

Wlygrana  Podwajaj: 1j, 2j, 4j. Wygrana  Odejmij 1j; minimum 1j.

Przegrana Wro¢ dolj. Przegrana Dodaj1j.

Powrdt Po przegranej lub trzeciej wygrane;. Powrdt Brak.

Ryzyko Wczesniejsza przegrana konczy cykl na —1j. Ryzyko Serie strat stopniowo podnoszg stawke.

Przyktad WWW - stawki [1, 2, 4]j - netto +7j P;z_yk’rad PPWW - stawki [1, 2, 3, 2]j - netto
+2]

Fibonacci Labouchere

Poczatek Uzyj1j 1j, 2j, 3j, 5, 8j.. Poczatek Lista [1, 2, 3]; stawka to suma koncow

Wygrana  Cofnij o dwa wyrazy, nie nizej niz 1j. (pojedynczy element, jesli jest sam).

Przegrana Przejdz o jeden wyraz dalej. Wygrana  Skresloba konce.

Powrét  Pierwszy wyraz to minimum. Przegrana Dopisz stawke na koncu.

Ryzyko  Wygrana nie musi odrobié strat. Powrét  Gdy lista jest pusta.

Ryzyko Straty wydtuzajg liste; stawki bez limitu.
Przyktad PPPW - stawki [1, 1, 2, 31j - netto YWy jaliste

-1j - nastepna 1j Przyktad PWW - stawki [4, 5, 5]j - netto +6j
1-3-2-6 Oscar’s Grind
Poczgtek Zacznijod1j. Poczatek Cel cyklu +1j; zacznijod 1j.
Wlygrana  Przejdz na 3j, 2j, potem 6;j. Wlygrana  Podnies o 1j, jesli brakuje; maks. brakujgca
Przegrana Wrdc¢ do 1j. kwota.
Powrét  Po czterech wygranych. Przegrana Powtorz biezaca stawke.
Ryzyko  Pdznaprzegrana moze zje$¢ zyski; cel Powrot  Przy +1j.
niegwarantowany. Ryzyko Cykle moga trwac dtugo i wyczerpac
. . bankroll.
Przyktad WWWW - stawki [1, 3, 2, 6]1j - netto
+12j Przyktad PPPWWW - stawki [1, 1, 1, 1, 2, 1] -
Po6zna przegrana WWWP - netto 0j netto +1j

Przed grg ustal budzet i godzine konca; nigdy nie odrabiaj strat.
Zadna strategia nie gwarantuje wygranej.
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